
ショートカット集

System Metrix Co.,Ltd.



ワンキー ショートカット 1/9

F4Esc

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 Back
Space

Page
Down

Page
Up

EnterTab
←

［＠

Caps
Lock

ShiftShift ↑

↓ →←CtrlSpaceCtrl Start Alt StartAlt

→
Q UY

K

N

F1：製品ヘルプ表示
F2：テキストウィンドウ表示
F3：オブジェクトスナップ ON / OFF

F5：アイソメ平面 切り替え

F7：グリッド表示 ON / OFF
F6：座標 ON / OFF

F8：直行モード ON / OFF

F9：スナップモード ON / OFF

F11：オブジェクトスナップトラッキング ON / OFF
F10：極トラッキング ON / OFF

F12：ダイナミック入力 ON / OFF

W：WBLOCK
  ブロック書き出し

E：ERASE
　　削除

R：REDRAW
  再描画

T：MTEXT
  マルチテキスト

I：INSERT
  ブロック挿入

O：OFFSET
  オフセット

P：PAN
  画面移動 / リアルタイム

A：ARC
  円弧

S：STRETCH
  ストレッチ

D：DIMSTYLE
  寸法スタイル管理

F：FILLET
  フィレット

G：GROUP
  グループ

H：HATCH
  ハッチング

J：JOIN
  結合

L：LINE
  線分

Z：ZOOM
  ズーム

X：EXPLODE
  分解

C：CIRCLE
  円

V：VIEW
  ビュー管理

B：BLOCK
  ブロック定義

M：MOVE
 　移動
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Ctrl + E

Ctrl + F

Ctrl + H

Ctrl + I

拡大鏡ON/OFF

オブジェクトスナップON/OFF

グループ選択のON/OFF

座標表示のON/OFF

Ctrl + 0

Ctrl + 1

Ctrl + 2

Ctrl + 3

Ctrl + 4

Ctrl + 8

Ctrl + 9

フルスクリーン表示

プロパティパレット

デザインセンターパレット

ツールパレット

シートセットマネージャーパレット

クイック計算機

コマンドライン

一般機能の設定切替 表示の管理

Ctrl + C

Ctrl + V

Ctrl + X

Ctrl + Shift + C

Ctrl + Shift + V

Ctrl + Z

Ctrl + Y

Ctrl + [

ESC

オブジェクトをコピー

オブジェクトを貼り付け

オブジェクトを切り取り

基点を指定してオブジェクトをコピー

ブロックとして貼り付け

最後の操作を取り消し

最後の操作をやり直し

現在のコマンドキャンセル

現在のコマンドをキャンセル

作図作業での操作
Ctrl + N

Ctrl + S

Ctrl + O

Ctrl + P

Ctrl + Tab

Ctrl + Shift + Tab

Ctrl + PageUp

Ctrl + PageDown

Ctrl + Q

Ctrl + A

図面の新規作成

図面を上書き保存

図面を開く

印刷

次の図面に切り替え

前の図面切り替え

現在の図面の前のレイアウトタブに切り替え

現在の図面の次のレイアウトタブに切り替え

IJCAD を終了

全てのオブジェクトを選択

図面の管理
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A

AC

ADC

AA

AL

AP

AR

-AR

AT

ATT

-ATT

ATE

-ATE

ATTE

ARC

BACTION

ADCENTER

AREA

ALIGN

APPLOAD

ARRAY

-ARRAY

ATTACH

ATTDEF

-ATTDEF

ATTEDIT

-ATTEDIT

-ATTEDIT

A
円弧オブジェクトを作成

アクションをダイナミック ブロック定義に追加

ブロック、外部参照、ハッチングバターンなどのコンテンツを管理、
挿入

オブジェクトまたは定義した領域の面積と周長を計算

指定したオブジェクトを他の 2D オブジェクトまたは 3D オブジェクト
に位置合わせ

アプリケーションをロード、ロード解除したり、起動時にロードする
アプリケーションを指定

一定のパターンで、2D または 3D オブジェクトを複数個複写し、配列
を作成

ARRAY と同様の操作をコマンドラインで実行

DWG ファイル、ラスター イメージ、アンダーレイ (DWF、DWFx、
PDF、DGNファイル ) を、現在の図面に挿入

ブロックにデータを格納するための属性定義を作成

ATTDEF と同様の操作をコマンドラインで実行

ブロック内の情報を変更

ATTEDIT と同様の操作をコマンドラインで実行

ATTEDIT と同様の操作をコマンドラインで実行

B

-B

BC

BE

BH

BO

-BO

BR

BS

BVS

BLOCK

-BLOCK

BCLOSE

BEDIT

BHATCH

BOUNDARY

-BOUNDARY

BREAK

BSAVE

BVSTATE

B
選択したオブジェクトからブロック定義を作成

BLOCK と同様の操作をコマンドラインで実行

ブロック エディタを閉じる

ブロック エディタでブロック定義を開く

閉じた領域または選択されたオブジェクトをハッチング パターンまたは
グラデーションで塗り潰し

閉じたリージョンまたはポリラインを作成

BOUNDARY と同様の操作をコマンドラインで実行

オブジェクト上で指定された 2 点間を削除し、2 つのオブジェクトに分割

現在のブロック定義を保存

ダイナミック ブロック内に可視性の状態を作成、設定、または削除

C

CH

-CH

CHA

COL

CP

CYL

CIRCLE

PROPERTIES

CHANGE

CHAMFER

COLOR

COPY

CYLINDER

C
円を作成

選択したオブジェクトのプロパティを表示する
パレットを表示

既存のオブジェクトのプロパティを変更

選択したオブジェクトのエッジを斜めに切断

新しく作成するオブジェクトの色を設定

オブジェクトを複写

3 次元の円柱を作成（STD,LT 版ではポリメッシュ図形）
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D

DAL

DAN

DAR

DBA

DC

DCE

DCENTER

DCO

DDA

DDI

DED

DI

DIV

DLI

DJO

DO

DIMSTYLE

DIMALIGNED

DIMANGULAR

DIMARC

DIMBASELINE

ADCENTER

DIMCENTER

ADCENTER

DIMCONTINUE

DIMDISASSOCIATE

DIMDIAMETER

DIMEDIT

DIST

DIVIDE

DIMLINEAR

DIMJOGGED

DONUT

D
寸法スタイルを作成、修正

長さ寸法を平行に記入

角度寸法を記入

弧長寸法を記入

最後に記入した寸法または選択した寸法の基準線から、長さ
寸法、角度寸法、座標寸法を記入

ブロック、外部参照、ハッチングバターンなどのコンテンツ
を管理、挿入

円と円弧の中心マークまたは中心線を記入

ブロック、外部参照、ハッチングバターンなどのコンテンツ
を管理、挿入

直前に記入された寸法の寸法補助線から始まる寸法を記入

選択した寸法の自動調整を解除

円または円弧の直径寸法を記入

1 行文字、寸法値、属性定義、公差記入枠を編集

現在の単位の形式で距離を表示

選択したオブジェクトの長さまたは周長に沿って等間隔に、
点オブジェクトまたはブロックを作成

長さ寸法を記入

円または円弧に対して折り曲げ寸法を記入

塗り潰された円、または幅のあるリングを作成

E

ED

EL

EX

EXIT

EXP

EXT

ERASE

DDEDIT

ELLIPSE

EXTEND

QUIT

EXPORT

EXTRUDE

E
図面からオブジェクトを削除

1 行文字、寸法値、属性定義、公差記入枠を編集

楕円または楕円弧を作成

他のオブジェクトのエッジの交点までオブジェクトを延長

プログラムを終了

図面内のオブジェクトを他のファイル形式で保存

オブジェクトの次元を増やすことにより、3D ソリッドまたは 3D 
サーフェスを作成

DOV

DR

DRA

DS

DST

DT

DIMOVERRIDE

DRAWORDER

DIMRADIUS

DSETTINGS

DIMSTYLE

TEXT

選択した寸法で使用されているシステム変数の優先設定をコン
トロール

イメージや他のオブジェクトの表示順序を変更

円または円弧の半径寸法を記入

図面の単位、グリッドとスナップ、オブジェクトの作成と編集、
3D オブジェクトに関する設定

寸法スタイルを作成、修正

1 行文字を作成
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F

FI

FILLET

FILTER

F
オブジェクトのエッジを丸めてフィレット

オブジェクトを選択セットに含めるための条件リストを作成

G

-G

GD

GR

GROUP

-GROUP

GRADIENT

DDGRIPS

G
複数のオブジェクトを組み合わせたグループを作成、管理

GROUP と同様の操作をコマンドラインで実行

閉じた領域または選択されたオブジェクトをグラデーションで塗り
潰し

オプションの選択セットタブを表示

H

-H

HE

HI

HATCH

-HATCH

HATCHEDIT

HIDE

H
囲まれた領域または選択したオブジェクトをハッチング パターン、
単一色、またはグラデーションで塗り潰し

HATCH と同様の操作をコマンドラインで実行

既存のハッチングまたは塗り潰しを修正

隠線処理して 3D ワイヤフレーム モデルを再作図

I

-I

IAD

IAT

ICL

IM

IN

INF

IO

INSERT

-INSERT

IMAGEADJUST

IMAGEATTACH

IMAGECLIP

IMAGE

INTERSECT

INTERFERE

INSERTOBJ

I
ブロックまたは図面を現在の図面に挿入

INSERT と同様の操作をコマンドラインで実行

イメージの明るさ、コントラスト、フェードの値を調整してイメー
ジの表示をコントロール

イメージ ファイルをイメージ参照として挿入

選択したイメージの表示を指定した境界で切り抜き

「外部参照」パレットを表示

重なり合ったソリッド、サーフェス、リージョンから、3D ソリッ
ド、サーフェス、2D リージョンを作成

選択した 2 組の 3D ソリッドの重なり合った部分から一時的な 
3D ソリッドを作成

リンクオブジェクトまたは埋め込みオブジェクトを挿入

J JOIN

J
直線および曲線オブジェクトの端点を結合し、単一のオブジェク
トを作成
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L

LA

-LA

LE

LEN

LI

LS

LT

-LT

LTYPE

-LTYPE

LTS

LW

LINE

LAYER

-LAYER

QLEADER

LENGTHEN

LIST

LIST

LINETYPE

-LINETYPE

LINETYPE

-LINETYPE

LTSCALE

LWEIGHT

L
線分を作成

オブジェクトの表示 /非表示を切り替えたり、色や線種などのプロパ
ティを割り当て

LAYER と同様の操作をコマンドラインで実行

引出線と注釈を作成（引出線オブジェクトは「MLEADER」コマンドで
作成することを推奨）

オブジェクトの長さや円弧の中心角を変更

選択したオブジェクトのプロパティ データを表示

選択したオブジェクトのプロパティ データを表示

線種をロード、設定、修正

LINETYPE と同様の操作をコマンドラインで実行

線種をロード、設定、修正

LINETYPE と同様の操作をコマンドラインで実行

グローバル線種尺度を設定

現在の線の太さ、線の太さの表示オプション、線の太さの単位を設定

M

MA

MAT

ME

MI

ML

MLA

MLC

MLD

MLE

MLS

MO

MS

MT

MV

MOVE

MATCHPROP

MATERIALS

MEASURE

MIRROR

MLINE

MLEADERALIGN

MLEADERCOLLECT

MLEADER

MLEADEREDIT

MLEADERSTYLE

PROPERTIES

MSPACE

MTEXT

MVIEW

M
オブジェクトを指定した方向に、指定した距離だけ移動

選択したオブジェクトのプロパティを他のオブジェクトに適用

マテリアル ブラウザを開く

オブジェクトの長さ方向または外周に沿って、指定した間隔で
点オブジェクトまたはブロックを作成

選択したオブジェクトの鏡像イメージを作成

複数の平行な線分を作成

選択したマルチ引出線オブジェクトの位置合わせと間隔を調整

選択したマルチ引出線を縦列または横列に配置し、1 つの引出
線として表示

マルチ引出線オブジェクトを作成

マルチ引出線オブジェクトに引出線を追加、またはマルチ引出
線オブジェクトから引出線を削除

マルチ引出線スタイルを作成、修正

レイアウトでペーパー空間からレイアウト ビューポート内のモ
デル空間に切り替え

マルチ テキスト オブジェクトを作成

レイアウト ビューポートを作成
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O

OP

ORBIT

OS

-OS

OFFSET

OPTIONS

3DORBIT

OSNAP

-OSNAP

O
同心円、平行な線、平行な曲線を作成

オプションを表示してプログラムの設定をカスタマイズ

3D 空間でビューを自由に回転

定常オブジェクト スナップ モードを設定

OSNAP と同様の操作をコマンドラインで実行

P

-P

PA

PARAM

PE

PL

PO

POL

PR

PRCLOSE

PRE

PRINT

PAN

-PAN

PASTESPEC

BPARAMETER

PEDIT

PLINE

POINT

POLYGON

PROPERTIES

PROPERTIESCLOSE

PREVIEW

PLOT

P
画面のビューを平面的に移動

PAN

オブジェクトをクリップボードから現在の図面にデータの形式
を指定して貼り付け

グリップを持つパラメータをダイナミックブロック定義に追加

ポリラインや 3D ポリゴン メッシュを編集

2D ポリラインを作成

点オブジェクトを作成

閉じた正多角形を作成

既存のオブジェクトのプロパティを修正するのに使用

プロパティパレットを閉じる

印刷用の図面のプレビューを表示

図面をプロッタ、プリンタ、またはファイルに出力

R

RA

RE

REA

REC

REG

REN

-REN

REV

RO

RR

REDRAW

REDRAWALL

REGEN

REGENALL

RECTANG

REGION

RENAME

-RENAME

REVOLVE

ROTATE

RENDER

R
現在のビューポートを再描画

すべてのビューポートを再表示

現在のビューポートの図面全体を再生成

図面を再生成し、すべてのビューポートを更新

長方形を作成

閉じた領域を形成するオブジェクトをリージョン オブジェクトに
変換

指定した項目 ( 画層や寸法スタイルなど ) の名前を変更

RENAME と同様の操作をコマンドラインで実行

オブジェクトを軸の周りで回転させることで、3D ソリッドまたは
曲線を作成

選択したオブジェクトを指定した基点の周りで回転

3D ソリッドやサーフェス モデルの、リアルなフォト イメージや
リアルなカラー イメージを作成

PS

PU

-PU

PYR

PSPACE

PURGE

-PURGE

PYRAMID

レイアウトでモデル空間からペーパー空間に切り替えるのに使用

ブロック定義や画層など図面内の未使用の項目を削除

PURGE と同様の操作をコマンドラインで実行

角錐を作成
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S

SC

SCR

SE

SEC

SET

SHA

SL

SN

SO

SPL

SPE

ST

SU

STRETCH

SCALE

SCRIPT

DSETTINGS

SECTION

SETVAR

SHADEMODE

SLICE

SNAP

SOLID

SPLINE

SPLINEDIT

STYLE

SUBTRACT

S
交差窓やポリゴン交差で選択した図形を引き伸ばす

図形の形状を保ちながら、選択した図形を拡大縮小

スクリプト ファイルの一連のコマンドを実行

図面の単位、グリッドとスナップ、オブジェクトの作成と編集、3D 
オブジェクトに関する設定

平面とソリッド、サーフェス、メッシュの交差部分からリージョンを
作成

システム変数を表示したり値を変更

現在のビューポートの表示スタイルを設定

既存の 3D 図形を切断して 3D ソリッドまたはサーフェス図形を作成

カーソル移動に制約を付ける

三角形または四角形の塗り潰し図形を作成

指定したフィット点の近くを通る滑らかな曲線を作成

スプライン パラメータを修正したり、スプラインをスプライン フィッ
トのポリラインに変換

文字スタイルを作成、変更、設定

3D ソリッドまたはサーフェス図形を既存のオブジェクトの差分に
よって作成

T

-T

TA

TS

TB

-TA

TH

TO

TOL

TOR

TP

TR

MTEXT

-MTEXT

TABLET

TABLESTYLE

TABLE

-TABLE

THICKN

TOOLBAR

TOLERANCE

TORUS

TOOLPALETTES

TRIM

T
マルチ テキスト オブジェクトを作成

MTEXT と同様の操作をコマンドラインで実行

ディジタイザの校正、設定、オン、オフを設定

基点を指定してオブジェクトをコピー

空の表オブジェクトを作成

TABLE と同様の操作をコマンドラインで実行

サーフェス図形に厚さを与え、3D ソリッド図形に変換

ツールバーを表示、非表示、カスタマイズ

幾何公差シンボルを使用して幾何公差を作成

3D ソリッドのトーラスを作成

「ツール パレット」ウィンドウを表示

オブジェクトをトリムして他の図形を作成

UC

UN

-UN

UNI

UCSMAN

UNITS

-UNITS

UNION

U
UCS 定義を設定

座標や角度の表示タイプと精度を設定

UNITS と同様の操作をコマンドラインで実行

選択した 3D ソリッド、サーフェス、2D リージョンを合成
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V

-V

VP

-VP

VIEW

-VIEW

VPOINT

VPOINT

V
モデル ビュー、レイアウト ビューの保存と読み込み、プリセット 
ビューの読み込み

VIEWと同様の操作をコマンドラインで実行

3D 表示 の視点方向を設定

VPOINT と同様の操作をコマンドラインで実行

W

-W

WE

WBLOCK

-WBLOCK

WEDGE

W
選択した図形を指定した図面ファイルに保存するか、ブロックを指定
した図面ファイルに出力

WBLOCK と同様の操作をコマンドラインで実行

3D ソリッドのくさび形を作成

X

XA

XC

XL

XP

XR

EXPLODE

XATTACH

XCLIP

XLINE

XPLODE

XREF

X
複合オブジェクトを構成要素のオブジェクトに分解

DWG ファイルを外部参照としてアタッチ

境界を指定して選択した外部参照やブロックの一部を隠す

無限の長さの直線を作成

複合図形を要素図形に分解

外部参照ウィンドウを表示

Z ZOOM

Z
現在のビューポートの表示倍率を変更


